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	Arbeitsblatt
Lineare und Binäre Suche
	



Aufgabe 1: Lineare Suche 

In einer Liste von n Ganzzahlen soll die Zahl x mit Hilfe der linearen Suchstrategie gesucht werden. Sofern x in der Liste vorkommt, soll die Position an der sich x befindet ausgegeben werden, ist x nicht in der Liste zu finden, wird es eine entsprechende Rückmeldung geben.

a. Erstellen Sie mit dem HUS-Struktogrammer ein Struktogramm, welches die obige Aufgabenstellung logisch richtig abbildet. Gehen Sie bei Ihrem Struktogramm davon aus, dass das Feld mit den n Zahlen schon vorhanden ist. Die Zahl x wird vom Benutzer eingegeben.
Über die Vorgehensweise bei der linearen Suche informieren Sie sich durch das Informationsblatt „IB_LineareBinaereSuche“. 

b. Nachdem Sie sich von der Richtigkeit Ihres Struktogramms überzeugt haben, implementieren Sie dieses in Java. Erzeugen Sie dabei mit der Methode „Math.random()“ ein Feld mit 20 Zufallszahlen, die zwischen1 und 100 liegen. Der Benutzer soll eine zu suchende Ganzzahl, zwischen 1 und 100, eingeben.
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Aufgabe 2: Binäre Suche

In einer sortierten Liste von n Ganzzahlen soll die Zahl x mit Hilfe der binären Suche gesucht werden. Sofern x in der Liste vorkommt, soll die Position an der sich x befindet ausgegeben werden, ist x nicht in der Liste zu finden, wird es eine entsprechende Rückmeldung geben.

a. Erstellen Sie mit dem HUS-Struktogrammer ein Struktogramm, welches die obige Aufgabenstellung logisch richtig abbildet. Gehen Sie bei Ihrem Struktogramm davon aus, dass das Feld mit den n Zahlen schon vorhanden ist. Die Zahl x wird vom Benutzer eingegeben.
Über die Vorgehensweise bei der binären Suche informieren Sie sich durch das Informationsblatt „IB_LineareBinaereSuche“. 

b. Nachdem Sie sich von der Richtigkeit Ihres Struktogramms überzeugt haben, implementieren Sie dieses in Java. Der Einfachheit halber initialisieren Sie ein Feld mit 21 Zahlen entsprechend dem Infoblatt, somit ist sichergestellt, dass das Feld zu Beginn aufsteigend sortiert ist. Der Benutzer soll eine zu suchende Ganzzahl, zwischen 1 und 100, eingeben.
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