Unterrichtsverlauf und seine Einordnung
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	Schulart/Bildungsbereich*
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	Klassenstufe/Lernalter *
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	Schlagworte *
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	Lernressourcen-Typ *
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	Nutzungsrechte *
	Dieses Werk von Frank Dippel steht unter einer Creative Commons Namensnennung – Nicht-kommerziell – Weitergabe unter gleichen Bedingungen

	Lernvoraussetzungen
	Erfahrung im Umgang mit den Themen Internetrecherche, Textverarbeitungssoftware, Präsentationssoftware

	Lernziele
	Informationen mit Software aufbereiten (Digitale Informations​beschaffung, Textverarbeitungs​software, Präsentationssoftware)
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* Omega Verschlagwortung
Omega ist ein Online-Medien-Portal des Landes Rheinland-Pfalz. Die über OMEGA bereitgestellten Medien und Materialien stehen allen Schulen in Rheinland-Pfalz kostenlos zur Verfügung. Neben Videos und didaktischen Materialien bietet OMEGA auch Lernobjekte und Unterrichtsbeispiele zum MedienkomP@ss Rheinland-Pfalz und MasterTool-Pakete.

Mit Hilfe der Verschlagwortung Ihres Unterrichtsentwurfs beziehungsweise Unterrichtsmaterialien können andere Personen Ihrer Inhalte auf der Omega-Plattform finden.

2. Einordnung in den Medienkomp@ss

Bedienen und Anwenden (bitte ein Kreuzchen x zum Auswählen in der ersten Spalte nutzen oder frei lassen.)
	
	Ein Betriebssystem bedienen und konfigurieren (Installation von Software, Dateiverwaltung)

	X
	Erweiterte Funktionen von Textverarbeitungs-, Präsentations- und Bildbearbeitungsprogrammen anwenden

	
	Tabellenkalkulationsprogramme anwenden

	
	Erweiterte Bearbeitungsfunktionen von Audio- und Videoprogrammen anwenden

	
	Schlagwortsuche über alle Kompetenzen


Informieren und Recherchieren

	X
	Fundierte Medienrecherchen durchführen und neue Informationsquellen erschließen

	
	Unter Beachtung des Urheberrechtes korrekt mit Zitaten und Quellen umgehen

	X
	Inhalt, Struktur, Darstellung und Zielrichtung von Informationsquellen vergleichen, analysieren und bewerten

	X
	Themenrelevante Informationen aus Medienangeboten filtern, strukturieren und unter Beachtung der Rechte aufbereiten


Kommunizieren und Kooperieren

	
	Verschiedene Kommunikationswege und -werkzeuge kennen und für die eigenen Zwecke und Ziele nutzen

	X
	Empfehlungen und Regeln zum Schutz der eigenen Daten und zur Achtung von Persönlichkeitsrechten anwenden

	
	Nachrichten und komplexe Medienbotschaften auswerten bzw. verfassen und veröffentlichen unter Berücksichtigung der Kommunikationsregeln


Produzieren und Präsentieren

	
	Medienproduktionen von der Ideenfindung bis zur Präsentation selbstständig planen

	X
	Ein Medienprodukt selbstständig erstellen und unterschiedliche Gestaltungselemente bewusst und zielgruppenorientiert einsetzen

	X
	Präsentationstechniken auswählen und anwenden, Präsentationsregeln beachten

	X
	Mitschülerinnen und Mitschülern kriteriengeleitet Rückmeldungen zum Medienprodukt und zur Präsentation geben und die Erkenntnisse für weitere Produktionen nutzbar machen

	
	Veröffentlichungsrechte für eigene Produkte kennen und passende Lizenz auswählen


Analysieren und Reflektieren

	
	Einfluss und Wirkung typischer Darstellungsformen und Stilmittel in Medien analysieren und bewerten

	X
	Durch Medien vermittelte Werte, Rollen- und Wirklichkeitsvorstellungen analysieren und hinterfragen

	
	Entwicklung und wirtschaftliche, gesellschaftliche und politische Bedeutung der Massenmedien beschreiben und reflektieren

	X
	Sich die eigene Mediennutzung bewusst machen, hinterfragen, einordnen und im Bedarfsfall Beratungsangebote nutzen


3. Geplanter Unterrichtsverlauf

	Phase
 (mit Zeitansatz)
	Unterrichtsgeschehen
	Materialien/Methoden/Medien

	Auftragsübergabe-Situation
(ca. 15 - 30 min)
	Lehrer motiviert die Schüler durch die Erzeugung einer emotionalen Betroffenheit. Die Schüler sollen einen selbst erlebten oder einen bekannten Fall zu einem oder mehreren der folgenden Themen schildern: Datenverlust, Virenbefall, Phishing-Angriff, Abmahnung durch eine Anwaltskanzlei, Drittanbieter auf der Handyrechnung usw.
Die möglichen Referatsthemen werden vorgestellt und die Schüler können sich je nach Neigung für ein Thema melden.

Den Schülern wird sozusagen als pädagogisches Geländer zu den jeweiligen Themen eine Liste mit Fachbegriffen vorgestellt. Auf diese Begriffe soll in den jeweiligen Referaten eingegangen werden. So wird sichergestellt, dass keine wichtigen Aspekte vergessen werden.
Den Schülern wird gesagt, dass zu jedem Referat ein Exzerpt anzufertigen ist, das jedem Schüler der Klasse verteilt werden soll. Ebenso ist das Bewertungsschema ausgefüllt auszudrucken.  Anhand des Bewertungsschemas können die Schüler auch ersehen, auf was bei der Präsentation Wert gelegt wird.
	Keine, ggf. Zeitungsartikel (online/Arbeitstransparent)
Lehrer-PC, Beamer, folgende Dokumente:
IT-Sicherheit-Themen – Schülereinteilung
IT-Sicherheit-Themen – Fachbegriffe
Bewertung – Präsentation


	Selbständig-produktive-Erarbeitungs-Situation
(60 – 90 min) + Hausaufgabe
	Die Schüler recherchieren ggf. unter Nutzung der angegebenen Links. Sie erarbeiten sich die Lerninhalte und versuchen die noch unbekannten Fachbegriffe zu klären.
Sie erstellen eine Präsentation und ein Exzerpt, beides ist als Datei abzugeben. Was die Schüler nicht in de Schule erledigen, wird zuhause fertiggestellt.
	PCs, Internet

Präsentationssoftware
Textverarbeitungssoftware

Dokument: IT-Sicherheit-Themen – Fachbegriffe

	Präsentations-und-Besprechungs-Situation
(pro Schüler 10 – 15 min)
	Die Schüler präsentieren ihr jeweiliges Thema mit Hilfe des Präsentationsprogramms. Die übrigen Schüler hören zu und überprüfen das ausgedruckte Exzerpt auf Vollständigkeit und Verständlichkeit und stellen ggf. Fragen.
	Präsentationssoftware

Ausgedruckte Exzerpte
Dokument: Bewertung – Präsentation


� mögliche Phasen: Einstieg, Erarbeitung, Sicherung, Übung, …
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