Bearbeitung eines Audiofiles im mp3 Format
durch Schnitte, Fade-in und Fade-out

DIE EINZELNEN SCHRITTE DEINES ARBEITSAUFTRAGS:

-> Importiere die Datei I am here Rohversion.mp3 “ (Pfad : siehe Arbeitsblatt)

aus (P:) PublicLehrer$(//MNSplusFile)/Fiehl/Audacityaudiodateien

Datei | Bearbeiten Ansicht Transport Spuren Erzeugen Effekt Analyse Hilfe
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-> Speichere das Projekt unter
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- > Vergrofdere nun die Dateiansicht vertikal durch Beriihren des unteren Rands
der Datei und gleichzeitiges Festhalten der linken Maustaste!

Die vergrofierte Dateiansicht:
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Gestoppt. Klicken und ziehen um die linke Auswahlgrenze zu verschieben. Aktueller Wert 44100
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-> Hore Dir das Saxophonintro genau an

-> Losche anschlief3end den ersten Teil des Saxsolos ungefahr an der
angezeigten Stelle (ca. Sekunde 15).

-> Markiere dazu die ersten 15 Sekunden des Files

Dazu die Maus in die Audiodatei bewegen und an angebener Stelle mit gedriickter
Maustaste nach links bis zu Sek. 0 markieren.
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-> Entferne anschlief3end das Markierte mit der Backspace-Taste
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Hier das neue gekiirzte Audiofile:
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-> Vergrofiere nun mit der Lupe(+) das Aufiofile so, dass Du nur die ersten 33
Sekunden sehen kannst.
-> Anschliefdend markiere mit gedriickter Maustaste die ersten 15 Sekunden:
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Klicken und ziehen um die rechte Auswahlgrenze zu verschieben. Aktueller Wert 44100




-> Gehe ins Menii EFFEKT und wahle EINBLENDEN aus
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Du siehst nun, dass das Audiofile mit einer Einblendung beginnt:
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-> Vergrof3ere nun die Ansicht des Audiofiles in das urspriingliche Format
mit der Lupe (+)




-> Markiere nun das Audiofiles etwa 15 Sekunden vor seinem Ende bis zum Ende
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Click and drag to select audio, Ctrl-Click to scrub, Ctrl-Double-Click to scroll-scrub, Ctrl-drag to seek

wj rd £

-> Wihle jetzt aus dem Menii , Effekt“ den Unterpunkt ,Ausblenden” durch
Doppelklick
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Jetzt musst Du am Ende des Audiofiles eine deutlichen Fade-out erkennen
konnen:
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Gestoppt. An den Anfang springen (Home) Aktueller Wert 44100
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Das Audiofile hat nun einen Fade-in und einen Fade-out und eine Liange
von 1.58 min.

-> Hore dir abschlief3end das bearbeitete Audiofile nochmals komplett an
( Driicke die Riickspultaste und anschlief3ende die Play-Taste oben rechts )

-> Speichere das Projekt iiber DATEI -> PROJEKT SPEICHERN
-> Schliefde das Programm iiber DATEI -> BEENDEN

FERTIG!

»~FIEHL“en DanKk fiir Deine Bearbeitung
meiner Komposition, I am here”!
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